
n° Nome Posizione MO FO AG VA Abilità CO TD IN FE MC PF Valore

1 XXX 5 5 2 9 3 6 160.000 mo

2 Gola Profonda Troll d. Caos 4 6 1 9 5 10 160.000 mo

3 Minotauro 5 5 2 8 6 1 17 200.000 mo

4 Martino Bersani

5 Razziatore 6 3 3 8 50.000 mo

6 L.S. DJ Razziatore 7 3 3 8 +MO - 1 2 1 12 80.000 mo

7 La Cavia Umana Razziatore 6 3 3 8 smarcarsi - 1 2 12 80.000 mo

8 Don Leone Razziatore 6 3 3 8 blocco - 1 1 2 13 70.000 mo

9 Razziatore 6 3 3 8 guardia - 1 1 8 70.000 mo

10 Il Maratoneta Razziatore 6 3 3 8 1 2 50.000 mo

11 Razziatore 6 3 3 8 saltar su - 1 1 6 80.000 mo

12 Razziatore 6 3 3 8 blocco - 1 1 8 70.000 mo

13 6 2 3 7 animosità - lanciami - piccoletto - smarcarsi - due teste - 2 6 60.000 mo

14 6 3 4 8 animosità - lottare - balzo - 7 4 1 1 1 28 110.000 mo

15

16

Squadra 4 × 70.000 mo = 280.000 mo
Razza Popolarità 7 × 10.000 mo = 70.000 mo
Allenatore × 10.000 mo =

1.640.000 × 10.000 mo =
Borsellino Guaritore 1 × 50.000 mo = 50.000 mo

Fuoriclasse Tesoreria 300.000 mo

a Bombarolo 6 2 3 7 accurato - arma segreta - bombarolo - lanciami - piccoletto - senza mani - smarcarsi - solitario 60.000 mo
b Igor il Pazzo Umano 6 3 3 8 120.000 mo
c G. del Caos 6 3 3 9 braccio forte - passare - presa sicura - solitario - tentacoli 150.000 mo
d 6 6 3 10 blocco - colpo possente - lanciare compagni - pelle dura - solitario 430.000 mo
e Motosega 5 3 3 9 arma segreta - motosega - senza mani - solitario 100.000 mo
f Archibugio 4 4 3 9 arma segreta - braccio forte - passaggio disperato - passare - presa sicura - pelle dura - placcaggio - solitario 60.000 mo

Inf

Ogre d. Caos colpo possente - lancia compagni - pelle dura - solitario - tonto - 
guardia - 

colpo possente - lancia compagni - rigenerazione - sempre affamato - 
solitario - stupido - +FO - 

Sugar Boy animale selvaggio - colpo possente - corna - furia - pelle dura - solitario 
- blocco - guardia - 

Mister Sacro Wok

Little Star

Leon

Sakato Pocoto Mamoto

Willie Stark Goblin Rinn.

Watergate Elfo O. Rinn.

All The XXX´s Men Reroll

All. del Caos
giorss Assist. All.

Valore Sq. Cheerleader

Spese di gestione (sottrarre dall'incasso)

Bomber Dribblesnot
incosciente - pelle dura - rigenerazione - solitario (Nota: Igor il Pazzo può essere morso da un Vampiro come se fosse un Thrall)

Lewdgrip Whiparm
Morg’n’Thorg Ogre
Ugroth Bolgrot
Zzharg Occhiopazzo



Risult. Avversario Risultato Pubblico Incasso Pop. Punti Note

V Simply the Best 3 - 1 12.000 90.000 mo 1
S KD's Longbeard Bears - 4 4 12.000 30.000 mo
V New Orc Giants 1 - 1 15.000 70.000 mo 1
V Polli da Combattimento 1 - 5 2 19.000 60.000 mo 1
V Topolinia Team 2 - 3 16.000 70.000 mo 1
V Dead Unforgettables 3 - 1 19.000 80.000 mo 1
V Simply the Best 3 - 1 5 23.000 80.000 mo 1
V Teenage Mutant Ninja Frogs 2 - 1 3 1 24.000 60.000 mo 1 33
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